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QCAD Manual practico de Qcad

Este manual ha sido desarrollado para aprender el uso basico de Qcad de un modo practico.
Esta orientado a alumnos de 3° y 4% de ESO, aunque puede servir para cualquier persona
que desee adentrarse en el manejo de esta herramienta.

Actividad 1. Conociendo el entorno: Letras y prisma.

En esta actividad se aprende a usar las coordenadas absolutas y relativas, trazar
lineas y dibujar circunferencias, trabajar con capas, comandos basicos de acotacion y
comandos usuales de edicion (borrado).

Actividad 2. Marco y cajetin.

Para realizar esta actividad se dibujaran rectangulos, se trabajaran paralelas, se
recortaran lineas y se introducira texto en nuestro disefio.

Su elaboracién ha partido de un documento de Benito Acufia Poza “Manual sobre el
manejo de la aplicacion QCad”

Actividad 3. Tangencias: Ruedas de transmision y cuchara.
Se usaran los comandos tangente a dos circulos, tangente a un circulo desde punto,
opciones de desplazamiento, redondeos, cortes y recortar alargar dos.

Actividad 4. Girar y copiar: Hélice.
Se repasa el concepto de tangencias y se usan las opciones de giro con y sin copia
del original.

Actividad 5. Rellenos: Bombilla.
Repasamos el concepto de redondeo y se definen contornos para, posteriormente,
usar el relleno.

Actividad 6. Coordenadas Polares: Rueda de trinquete.
Con esta actividad final se persigue conocer el concepto de coordenadas polares, el
repaso de giros y otros conceptos anteriores.

@ @& @)|Todo el contenido esta sujeto a la licencia Creative Commons.

Juan Manuel Ortiz Campillos
http://juanmaortiz.blogspot.com
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ACTIVIDAD1 - CONOCIENDO EL ENTORNO
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Coordenadas cartesianas (X,Y)

Coordenadas cartesianas absolutas

Coordenadas cartesianas relativas

YA
7
? (-5, 6) ’
5
4
? (-36,3.2) * Y
2 (44,24)
1
7 6 5 4 3 2 1 1 2 3 4 5 6 7 ";
{}(-5,-1) '
=2
P,
-4
N ﬂ}(s, -5)
-5
-7

Extraida de la Wikipedia

yA
+5
4,4
2,3
+1
‘ >
-1 +1 H5 X
-1

Para especificar cualquier punto del plano se
utilizan dos numeros, X e Y, que indican el
desplazamiento horizontal y vertical,
respectivamente, a partir del origen de
coordenadas (0,0). Por ejemplo, (20,50)
indica el punto de coordenadas X=20 e
Y=50.

Permiten especificar puntos referidos al
ultimo punto dado. Por ejemplo, si he situado
el punto 2,3 y quiero desplazarme al 4,4
tendré que avanzar 2 unidades en el eje Xy
1 unidad en el eje Y. De manera que,
escribiré @2,1. La @ indica que se hace
referencia al punto anterior.

Un primer ejercicio para relacionarnos con el entorno.

Vamos a dibujar una letra E

En la linea de comandos (que se distingue porque
aparece la palabra comando) escribe L + INTRO (+
INTRO significa que después de escribir algo pulses la

tecla INTRO)

Comando: |
N5, -1.75

El comando L significa que vas a dibujar una linea

El programa solicita que especifiques el primer punto. Tienes dos Opciones:

Command: |

Especifique primer punto |
19.25, 35.75

[138.25, Zintroducirlo.

A continuacién nos pedira que especifiquemos el
siguiente punto. La siguiente lista de comandos

conseguira que realicemos el dibujo:

Hacer un clic en el area de trabajo para decirle cual es el punto
Escribir en la linea de comandos las coordenadas del punto.

Nosotros escribiremos en la linea de comandos el punto
10,10. No olvides pulsar la tecla intro después de

Command: |
10,10

Especifique préximo punto
435 455

[133.5, 355
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Especifique proximo punto: @60,0 Asi observaras tu letra en la ventana de
En la linea de comandos aparece ahora: trabajo de QCad.

Especifique primer punto o [0%]
Continuamos introduciendo datos:
@0,15

@-42,0

@0,17

@35,0

@0,20

@-35,0

@0,17

@42,0

@0,15

@-60,0

Ahora tenemos tres opciones:

-Teclear la letra C, con lo que se cierra el
contorno.

-Escribir @0,-84

-Pulsar el botén Forzar a extremos | ‘5::
y hacer clic' con el ratén en el punto de
partida de la letra,(10,10).

Para terminar boton derecho del ratéon o
pulsa la tecla ESC

Si no estas usando la versidon de evaluacién de QCad puedes guardar el ejercicio con el
nombre actividad1.dxf (dxf es la extension de los ficheros CAD).

Vamos a acotar el objeto que hemos dibujado. Usaremos una acotacion rapida.
; xEn QCad encontramos un sistema de capas. Las capas actuan como el
EIE tﬂ.: papel cebolla. Puedes colocar una encima de otra y observar el resultado
l# a0 de la superposicién en el area de trabajo. Esto es muy util porque puedes
= hacerlas invisibles, cambiar el tipo de trazo, el color o el grosor de las
lineas para toda esa capa. Puedes encontrar la ventana de capas en la
parte superior derecha de la ventana de QCad.
Si pulsas el signo + aparecera

uha nueva ventana i Parametros de la Capa E
solicitdndote datos sobre esa Nl tleeaps: [noname |
“nueva capa. -Trazador por defecto
Color: |™Blanco / Negro |E|
Nombre d_e la capa: cotas s [—o.00mm i
Color: ROJO Tipo de linea: [ Continua |:|
Ancho: 0.35 (ISO) -
Tipo de linea: Continua. =
i [ vale || cancelar |
Después pulsa Vale. = | -

1 Hacer clic con el ratén es pulsar el botén izquierdo del mismo
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Ahora pulsamos el boton mostrar menu |-, |“Acotar”. En los nuevos botones que aparecen

pulsamos |« |cota alineada.La linea de la cota es siempre paralela a la linea a medir entre

los dos puntos finales de las lineas de extensién. Haz un clic en forzar a extremos. =

Haz clic en un vértice de la E y otro clic en el vértice adyacente. A continuacién pulsa sobre

posicion libre*ly sitiate a unos 10 mm de la linea que marca la letra. Haz clic de nuevo; te

debe quedar algo asi:

Si alguna vez tienes que borrar algo, puedes
hacer lo siguiente (puesto que tienes varias
posibilidades):

Haz un clic sobre la linea que quieres borrar

Observaras como la linea se vuelve

punteada y con los extremos en azul.
Pulsa ahora sobre el botén Edicién

EDIT
F

Haz clic sobre el botén eliminar _e

-

y seguidamente sobre continuar _
=,

Asi habras borrado lo que te interese.

No te olvides de guardar tu ejercicio.

Ahora debes repetir el proceso con el resto
de cotas que son relevantes para el dibujo. A
lo mejor para alguna cota necesitas usar la
cota vertical | I para que quede alineada con
el resto. También puedes necesitar la cota

horizontal

Tu letra debe quedar aproximadamente asi:

15

17

20

17

15

18 35 7
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¢ Serias capaz de realizar las siguientes figuras?
Actividad2.dxf Actividad3.dxf
30 20 . 30 -
=
[
Q
3
=1
~a
20 20 25 20
Introduciremos ahora la circunferencia en nuestras figuras.
Haz clic sobre el boton menu “Circulos” {9
Ahora haz clic sobre el botén circulo con centro y radio |
3 En la linea de comandos escribimos el punto que sera el centro.
Especifique centro
T X,Y + INTRO
A continuacién nos pide el radio del circulo y se lo especificamos en e :
Especifigue radio
mm (Hemos elegido las unidades por defecto en mm en el primer 64, 20.64
arranque del programa).
10 30 R (| S
B

Dibuja la siguiente figura
(Actividad4.dxf)

20

-

15
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ACTIVIDAD 2 — MARCO Y CAJETIN

Dibw jada:

Comprob:

LH.Orkiz

ES LA ZAFRA

Escala

NOMBRE DEL PLAND |~
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Marco y cajetin
El dibujo que realizaremos servira de plantilla para presentar el resto de los que hagamos a
partir de ahora. Se trata de un marco y un cajetin en formato A4.

l_g_mtT.*r Ver Seleccionar Dibujar Acotar Modificar IHaZ clic en Editar-Preferencias del

oA e = dibujo actual

|
}‘i" Deshacer Ctri+Z , \En la solapa Papel selecciona:
| ok Cortar Ctri+X Orientacion: retrato.
| Copiar Ctrl+C En la solapa Unidades:
[ Pegar Ctrl+V Unidgd del dibujo: Millimeter
oroF < de la Ablicacit Longitud>Formato: Decimal
W e erenc?a5 &a A '_cac_m""' Longitud>Precision: 0.0 (décimas de
Preferencias para el dibujo actual...

Imilimetro)

Angulo>Formato: Grados decimales
Angulo>Precision: 0 (grado a grado)

Desccultar capas
Ocultar capas
Afadir capa
Eliminar capa
“Editar capa

Bloguear visibilidad |

Ahora debes editar la capa 0 en la ventana de capas y
elegir un ancho de 0.7 mm

Dibujando el Marco

Para dibujar el marco debes tener en cuenta que las
dimensiones de un A4 son: 210x297 mm ,
Si el marco se debe situar a 10 mm del borde del papel,
tendremos que dibujar un rectangulo de 190x277 mm.

Haz clic sobre Mostrar menu “Lineas” -
Seguidamente clic en Rectangulos [

En la linea de comandos solicita que especifiques la primera esquina. Teclea 0,0

A continuacion solicita la posicion de la segunda linea: 190, 277

Ahora ya tienes el rectangulo. Para observar el resultado pulsa el botén Ver>Auto Zoom.
Pulsa la tecla ESC o haz clic con el boton derecho del
raton hasta que aparezca el puntero original del ratén.

Para dibujar el cajetin, en primer lugar, debemos dibujar
una linea paralela a 30 mm de la situada en la parte
inferior del marco.

Pulsa sobre Mostrar menu “Lineas”

Haz clic en paralelas a una distancia *

En la linea de comandos introduce 30 y ahora acerca el
raton a las inmediaciones de la linea inferior del marco.
Aparece una linea auxiliar azul, indicando el lugar donde
se situara la paralela. Haz clic con el ratén y quedara
marcada.
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Dibujando el Cajetin
Para dibujar el cajetin afiadiremos una nueva capa, que llamaremos cajetin.
El color de la linea sera negro, el ancho 0.5 mm y el tipo de linea continua.

Para poder trabajar adecuadamente con el cajetin haremos un zoom sobre la zona.

Pulsa sobre VerZoom Ventana

En la zona de trabajo arrastra el raton sobre el area del cajetin. Verds como esa zona se

centra y amplia.

El cajetin tendra esta forma:

For

25

25

23 50

Wi iR 5

15

30 15

Para crear las divisiones del cajetin, en primer lugar crearemos cuatro lineas paralelas a la

linea vertical izquierda del borde.

Cuando hayas terminado de dibujarlas haz clic
con el botén derecho hasta que aparezcan las
herramientas de CAD.

Ahora vamos a eliminar la parte de las lineas
verticales que nos sobra.

Haz clic sobre Mostrar menu “Edicion” 7,

Haz clic sobre Recortar/Alargar 7;

En la linea de comandos aparece:
Seleccione la entidad limite para recortar
Con el puntero del raton cliquea sobre el limite

superior del cajetin (linea horizontal paralela a
30 mm).

Cambia el color de la linea a un tono verdoso.
En la linea de comandos aparece el mensaje:
Seleccione entidad a recortar.

qgue estan en el interior del cajetin.
Cuando termines de recortar estas cuatro lineas haz clic con el botén derecho dos veces

para abandonar el comando.

Hacemos ahora clic sobre los trozos de lineas
verticales que queremos conservar, que son los

Ahora tendras que trazar el resto de paralelas verticales y horizontales, y recortarlas para

que el cajetin quede como el de la muestra.

Para rotular el cajetin tenemos que trazar una serie de lineas auxiliares que serviran para
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centrar la rotulacion en el cajetin. Estas lineas se introduciran en una nueva capa que
llamaremos auxiliar y que no sera visible. El grosor y tipo de la linea sera el que viene por
defecto.

Las lineas auxiliares quedaran de la siguiente forma:

Para dibujarlas
Mostrar menu “Lineas” -, > Linea con dos puntos o

Forzar a punto de interseccién ficticia | =~

Haz clic sobre un vértice del rectangulo y otro sobre el que dibuja su diagonal. Haz clic con
el boton derecho para que no continte la linea.

Vuelve a hacer clic sobre uno de los vértices que quedan libres y sobre el que dibuja la
siguiente diagonal. Debe quedarte una especie de X. Vuelve a hacer clic con el botén
derecho del raton.

La interseccidn de las diagonales marcara el punto de insercidon del texto.

Repite el procedimiento para que el dibujo quede como el de arriba.

Para completar el cajetin necesitamos la rotulacion.

Dwiate, IE A

tsae | N e

Crearemos una nueva capa llamada Roétulos, con los atributos: Tipo de linea continua,
grosor de linea 0.5 mm y color azul.

Pulsaremos ahora sobre el botén Texto | A |

el S &l Seleccionamos una altura de 3 mm,
ff— ) Texo: L EEETE angulo 0°y alineamiento MC (en
T O e medio y centrado). Escribimos el
* e texto en la ventana de Texto y
B pulsamos sobre vale.
- Alineamiento—— ~Angulo——— Los textos a escribir con este
(re] (] (] || [ tamano son:
| e [ | Dibujado:
(b | [ee | [ed] Comprob:
I : Escala
e [ o e Plano N
| | o (100001 il Curso:




QCAD Manual practico de Qcad 10

Si hacemos clic en forzar sobre punto de interseccion ficticia y apuntamos al punto de
corte de las diagonales nos situa el r6tulo en el lugar correcto.
Para los rotulos IES LA ZAFRA y NOMBRE DEL PLANO la altura es de 8 mm.

Solo nos queda ocultar la capa auxiliar y tendremos nuestro trabajo finalizado
T Haz clic sobre el ojo que hay en la parte izquierda de la capa y
& cajetin desapareceran las lineas auxiliares del dibujo.

Db jada:

Compr pb: IH.Orkiz |ES L)&\ Z;‘&\FR;&\
eais | NOMBRE DEL PLAND e

Lursa;




QCAD

Manual practico de Qcad

11

ACTIVIDAD 3 - TANGENCIAS
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En primer lugar abre el fichero formatoA4.dxf

Transmision por correas

Nos disponemos a realizar el siguiente dibujo

Para eso, crearemos una capa
nueva de color rojo, ancho 0.7 mm,
tipo de linea continuay la
llamaremos exterior, en la que
dibujaremos la correa y las
circunferencias exteriores de las
poleas.

La circunferencia de radio 30 mm
tendré su centro en el punto 50,230
y la de radio 15 mm en 140,230.
Para dibujar las acanaladuras
definiremos otra capa de color rojo, ancho 0.7 mm vy tipo de linea raya. La llamaremos
interior.

Para situar el centro de las circunferencias de 25 y 30 mm usaremos el boton forzar al centro

y en 7.lalinea de comandos escribiremos el radio correspondiente.

Nos volvemos a situar en la capa exterior para dibujar la correa (no olvides volver al menu
principal haciendo clic con el botén derecho del raton las veces que sea necesario).
Pulsamos sobre Mostrar menu “Lineas” y sobre Tangentes a dos circulos <~ Haz clic
sobre la parte superior de una de las circunferencias rayadas y seguidamente  sobre la
parte superior de la otra.

Vuelve a repetir esto sobre la parte inferior de las circunferencias rayadas.

Guarda el dibujo con el nombre de tangenciasi.dxf

Cuchara

Definimos una nueva capa llamada aux de color rojo, ancho 0.35 mm y tipo de linea, raya.
Dibujemos una linea horizontal cuyo primer punto esté situado en 10,140 y el extremo se
encuentre a 170 mm de ese punto.

Dibujaremos una linea vertical de 20 mm de longitud a 20 mm del extremo izquierdo de la
linea anterior (el extremo inferior en 30,130 y el superior en 30,150).

Ahora situaremos dos lineas paralelas a la vertical, a 30 mm y 140 mm respectivamente.
Para esto pulsamos sobre Mostrar menu “Editar” =r y a continuacion en Desplazar e,
Observa que el puntero del ratén ha cambiado a un cuadrado sobre una cruz
punteada.

Hacemos clic sobre la linea vertical, que pasa ahora a verse punteada y seguidamente a la
flecha Continuar = |

En la linea de comandos aparece Especifique punto de referencia. Pulsamos sobre punto
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de interseccion ficticia y hacemos clic en el punto de interseccién de la linea vertical con la
horizontal. En la linea de comandos aparece Especifique punto de destino. Escribimos en
esta @30,0 y aparece la ventana Opciones de desplazamiento

_;!';ﬁ Optiones de Despla7amientos _-.- Elegimos Conservar Original y pulsamos el
botén vale.

—MNamero de copias

B"BEB Repetimos la misma operacién para dibujar una

paralela a 140 mm de la primera. Pulsamos

sobre desplazar, marcamos la linea vertical de la

izquierda y desmarcamos la segunda, clic sobre
: siguiente. Elegimos el punto de interseccion

| Male || Cancelr | finticia y escribimos el punto de destino

- " (@140,0); conservamos el original y hemos

terminado. Quedara asi:

| | |
e e T e T
| | |
Nos situamos sobre la capa exterior para dibujar la cuchara.

Colocamos 3 circunferencias de 13, 22 y 12 mm sobre los puntos de corte de las lineas
verticales sobre la horizontal.

) Conservar Original
) Copias Multiples

[ | Usar atributos actuales

[ | Usar capa actual

Hacemos clic sobre Mostrar Menu “Lineas” y sobre O"Tangentes a un circulo desde
punto. El punto sera el centro de la circunferencia de 22 mm. Pulsamos sobre Forzar al
centro y hacemos clic en el centro de esa circunferencia. Haremos otro clic sobre la parte
superior de la circunferencia de 12 mm y tenemos una primera tangente. Volvemos a pulsar
sobre el centro de la circunferencia de 22 mm y después sobre la parte inferior de la otra.
Nos quedara:

iE

Dibujaremos dos lineas tangentes a las circunferencias de 13 y 22 mm.
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Vamos a redondear las esquinas (puntos de corte de las rectas con la circunferencia de 22
mm) con circunferencias tangentes de 12 mm de radio.

EDIT

Para ello pulsamos sobre el boton Redondear —ien el menu de edicion '«
En la parte superior izquierda, justo debajo de la barra de herramientas de edicion aparece
una casilla de verificacién y un cuadro de texto

% Recortar | Radio: [12 J [ Marcamos Recortar y escribimos un radio de 12

En la linea de comandos aparece Especifique
primera entidad. Hacemos clic sobre la linea A

De nuevo en la linea de comandos, se puede leer
Especifique segunda entidad y hacemos clic sobre la
circunferencia B. Observa como se redondea la zona.
Repite el procedimiento con la parte que te queda.

Ahora nos disponemos a eliminar las lineas que
sobran en la cuchara.

B

Para eliminar el arco de circunferencia que hay entre A
y B hemos de hacer lo siguiente:

c Mostrar Menu “Edicion” e
Cortar g,

En la linea de comandos aparece el siguiente
mensaje: Especifique entidad a cortar
Haz clic sobre la circunferencia C (el contorno cambia

A de color).
Se modifica el mensaje de la linea de comandos:
Especifique punto de corte.
Haz clic sobre el botdén punto de interseccién y haz clic sobre iif;'el punto A.

Vuelve a hacer clic sobre la circunferencia C y haz clic sobre el punto B.
Haz clic con el botén derecho del ratén para que el puntero del raton cambie a una flecha.
Haz clic sobre la parte izquierda de la circunferencia.
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Ves como ahora solo se selecciona la parte izquierda de la

B circunferencia.
m——> Solamente tendremos que borrarla.
5 . - - — -
ra Elige Eliminar y pulsa _# Sobre la flecha Continuar.
i =
-
E c Nos queda ahora borrar el resto de lineas sobrantes de la cuchara.
%
%
?"t
H‘

A En el siguiente dibujo hemos marcado los diferentes elementos que
lo componen para identificarlos.
En Mostrar Menu “Edicion”
Haz clic sobre Cy D.
Seguidamente sobre E y D.

E

B

Ahora cortaremos el trozo de circunferencia B que sobra. Tendras que usar &
Solamente nos queda eliminar el arco de circunferencia que hay entre Ay F.

Volvemos a usar la herramienta cortar.

Como entidad a cortar elegimos la circunferencia B. Clic en B y cambia de

F color. A continuacién pulsamos sobre I_-&-_,iforzar a extremo y hacemos
clicenF.
Volvemos a elegir como entidad a cortar la circunferencia B y hacemos clic
A enA.

Clic con el boton derecho del ratén hasta que el puntero del ratén cambie a
una flecha. Si ahora pulsamos sobre el arco de circunferencia AF vemos que

B la seleccion puede ser eliminada con _®
La cuchara quedara asi:

Acota la cuchara.
Guarda el documento tangencias2.dxf.
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ACTIVIDAD 4 - GIRAR Y COPIAR
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Hélice de dos alabes (helice.dxf)
Crea una capa, llamada hélice con tipo de linea continua, ancho 0.7 mm y color
blanco/negro.
Dibujaremos 3 circunferencias de radio 20 mm con centros en C1(100, 50),
C2(100,150) y C3(100,250).
Para ver mejor el dibujo, realiza un auto zoom.
Dibujaremos unas rectas tangentes a C1 y C3 como puedes ver en el dibujo de la
izquierda.
Utiliza la herramienta redondear, con la casilla recortar activada, y
un radio de 30 mm para la circunferencia central.
Ahora solamente tendremos que recortar las lineas que sobran
para obtener el dibujo que queremos.

Para que la hélice aparezca en posicion horizontal debemos seguir los siguientes pasos:
Haz clic en la caja de herramientas de dibujo sobre Mostrar Menu “Edicion” =

Pulsa sobre Girar 7 y a continuacién sobre Seleccionar todo . & En ese momento el
contorno de la hélice se vera con una linea punteada roja.

Haz clic sobre continuar = |y observaremos que en la linea de comandos aparece el
mensaje Especifique punto de referencia. Seleccionamos el botén forzar al centro y
hacemos clic sobre el centro de la circunferencia C2 (la circunferencia central).

Aparece la ventana Opciones de giro:

=4 Opciones de Giro [ %] Marcamos la opcién Eliminar Original y
~Ntimero de copias 1 escribimos un angulo de 90 grados.
) Eliminar Original & @ Habremos obtenido una hélice de dos alabes
8 Consatsaroginal MB- en posicién horizontal.

Si la opcién Conservar Original hubiese

() Copias Multiples: Angule (a): |90.0 e
— estado marcada el resultado habria sido:

[ ] Usar atributos actuales

[ ] Usar capa actual

| vale || cCancelar

Si hubieses seleccionado la opcion Copias multiples
con un numero de 3 y usado un angulo de 45 grados
el resultado en este caso tendria este aspecto:
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Bombilla (bombilla.dxf)
Vamos a realizar el siguiente dibujo:
: Abrimos la plantilla A4 que hemos realizado con anterioridad.
Definimos una circunferencia de radio 50 mm en el punto
(100,180); un rectangulo con el extremo superior izquierdo en el
punto (80,100) y el
extremo inferior
derecho en el punto
(120,70). EI
redondeo se hara
con circunferencias
de 60 mm.

Si recortamos el
trozo de
circunferencia que
sobra el resultado
sera como el dibujo

30

de la derecha.

Para obtener contornos cerrados eliminamos la

linea superior del rectangulo.

Una vez eliminada |

............. nos dispondremos a

dibujar otra linea

| situada por encima de |

' la primera usando la _

| opcion forzar a extremos. =5

i Tendremos entonces una linea recta que |
cemaconlomes. | E—

Pasemos ahora al relleno de la bombilla. )

Crea una capa nueva llamada relleno, con ancho de linea 0.5 |

mm, color azul y tipo de linea continua. .

En la barra de herramientas CAD elige |@ Sombreado/Relleno. |

Haciendo clic con el ratén sobre el contorno de la imagen ‘

selecciona la parte del cristal. ]

30

T g, Pulsa sobre la flecha continuar. En la ventana que aparece
ellge en el menu desplegable o Escoger Atributos de Sombreado gr
A-"'-A:. anSi31 escala 1 y éngu|o ~Patron— 1~ Previsualizacion — ]
0.0 Pu]sa sobre vale [] Relleno sélido %] Activar previsualizacion
! Para el rectangulo usaremos
un relleno kerpele, con
escala 0.5y angulo 0.0

[ansi31 [+
Escala: .1

Angulo: |0.0

4 E |k 1/10

| wale || cancelar

i
i
!
|
|
; i
|
i
|
|
i
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ACTIVIDAD 6 - COORDENADAS POLARES RELATIVAS
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Coordenadas polares relativas.
Con este sistema se introducen puntos relativos al ultimo
9(° indicado. Se expresa:

13E° JHE® @L<a, donde L indica la distancia al punto anterior y q, el
angulo que se gira respecto de un eje horizontal (que
corresponde a 0°). La medida de los angulos se indica en la
figura de la izquierda
180° oo en la que se observa
que los giros son
positivos cuando se
realizan en sentido

§ - contrario a las agujas
245 315 del relo;. 45°

270° 200.....
Para dibujar la linea recta del ejemplo de la derecha
nos situamos en el punto (20,20) y para dibujar el
siguiente extremo escribimos en la linea de comandos 20
@40<45. Dibujamos una linea recta de 40 mm de
longitud y que forma 45° con la horizontal.

oo ko

Rueda de trinquete (ruedahepta.dxf).

Abre el documento formatoA4.dxf y guardalo
con el nombre ruedahepta.dxf.

Realiza el siguiente dibujo:

La linea horizontal ya sabes dibujarla.

Para dibujar la linea recta que forma un
angulo recto de 51.4° con la horizontal
seleccionamos “Mostrar menu Lineas”

y “Linea con dos puntos”. .~ A

continuacion pulsamos sobre forzar al centro
y 7. hacemos clic sobre el centro de la
circunferencia de 10 mm.

Después, escribe en la linea de comandos
@50<51.4.

Ahora recorta la figura para que la seleccién
a borrar quede como la siguiente imagen:

PERNELN,
L] LTI

ant? e
ot

g
",
s
s
B iy
'
a
s,
Ty
]

ARRRIREREREL
uy
3

..'.II'
¥

Una vez borrada la seleccion, tendremos que realizar un
giro del sector circular que nos ha quedado.
En “Mostrar Menu Edicién” =1 haz clic sobre el botén

girar. v

Selecciona el sector circular y pulsa
sobre el botdn continuar.
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En la linea de comandos solicita:

Especifique punto de referencia.

Haz clic sobre el centro de la circunferencia.

[, Opciones deGiro” L3 En la ventana que aparece especifica que quieres

~Namero de copias—— o copias multiples, en este caso, 6 y un angulo de 51.4°.
O Eliminar Original ‘@\ﬁ Pulsa sobre vale y observa el resultado en pantalla.
() Conservar Qriginal [
(®) Copias Multiples: Angulo (a): |51.4 I
6 | | ] Usar atributos actuales
| Usar capa actual

Cancelar

Realiza las modificaciones que creas
necesarias, anadir rectangulo y sombreados,
para que la figura quede como la siguiente:




