4º E.S.O.

UNIDAD DIDÁTICA 4
FUNDAMENTOS DEL DISEÑO 

Cualquier artículo u objeto que encontramos existe porque alguien lo imaginó y lo diseñó. Objetos, utensilios, artículos de vestir, edificios, etc. han sido creados en respuesta a las múltiples necesidades de la sociedad y son obra de diseñadores, ingenieros y proyectistas. Mediante el empleo de materiales y tecnología apropiados, se han fabricado en serie para brindar un servicio eficiente y satisfactorio a los consumidores. 
1- EL DISEÑO EN LA SOCIEDAD INDUSTRIAL

Podemos definir el diseño como un proceso de análisis, creación y desarrollo de productos en serie. Su finalidad es cubrir las necesidades funcionales y estéticas de la sociedad.

Las producciones artesanales no se consideran encuadradas en el campo del diseño. Solo se puede reconocer como producto diseñado aquel que ha sido realizado por medios industriales, es decir, exclusivamente con la utilización de máquinas.
Un producto diseñado se diferencia de un producto artesano tanto por la forma de ser elaborado como por la cantidad de su producción.

En el diseño de un producto es preciso tener en cuenta los principios de funcionalidad, posibilidad de ejecución en serie, comercialización y coste.
1.1.- FORMA Y FUNCIÓN EN EL DISEÑO

Un aspecto fundamental del diseño es la adecuación de la forma de un producto a su función. Para que ésta adecuación sea correcta, la forma debe quedar supeditada a las siguientes normas: ergonomía, rentabilidad, correspondencia entre los aspectos técnicos y los materiales, una estética aceptada por la mayoría y por la cultura del momento.
1.2.- LA ERGONOMÍA

Es la ciencia que estudia las relaciones entre la forma y dimensiones del cuerpo humano y las de las cosas que le rodean. Los objetos y productos de uso deben ser ergonómicos, es decir adaptados a las características físicas de las personas, a sus movimientos y posiciones
1.3.- ANTECEDENTES DEL DISEÑO ACTUAL

En el siglo XX, después de la Primera Guerra Mundial, el diseño comenzó a tener incidencia real en el desarrollo socioeconómico de los países. En EEUU se produjo una saturación del mercado debido al espectacular crecimiento de la producción.
Mientras, en Alemania se funda la Bauhaus, primera escuela de diseño, cuyo fundador fue Walter Gropius. En ella se conciben, planifican y materializan objetos y formas gráficas. Es la cuna del diseño.

A partir de la Segunda Guerra Mundial comienza un fuerte desarrollo de la industria orientada al consumo (coches, electrodomésticos…). El diseño comienza a ser asumido como imprescindible en el proceso industrial. También se produce un enorme desarrollo de los medios de comunicación de masas y de la comunicación visual. El consumo de imágenes adquiere tanta importancia como el consumo de objetos.
En la actualidad empieza a imperar un concepto diferente de consumo sostenible y ecológico.
1.4.- ÁREAS DE ACTUACIÓN DEL DISEÑO
En el diseño distinguimos varias áreas:

        Diseño del espacio:

                            -    Diseño de interiores

                            -    Diseño arquitectónico

                            -    Diseño urbanístico

        Diseño de objetos:

                            -    Diseño industrial

                            -    Diseño de moda
                            -    Diseño Textil

        Diseño de mensajes:

                            -    Comunicación Visual

                            -    Diseño Gráfico

                            -    Diseño Publicitario

       Diseño de experimentación:

                             -   Bidimensional

                             -   Tridimensional
2- ELEMENTOS VISUALES DEL DISEÑO
2.1.- LA LÍNEA

La línea es un elemento básico dentro de la expresión gráfica de las formas. Tiene variadas aplicaciones en el campo el diseño, desde la utilización de sistemas compositivos para definir carteles publicitarios o decoraciones para boceto, croquis o dibujos geométricos. La línea es igualmente válida para realizar originales de proyectos y para expresar diferentes sensaciones visuales.
La expresividad de la línea radica en el tipo de trazo con que ha sido dibujada, y en su coacción y dirección sobre el plano que la contiene.
2.2.- EL PLANO

Utilizando el plano como forma gráfica y relacionándolo con otros planos en distinta posición, se crean ilusiones visuales de espacio tridimensional. Con el plano podemos, igualmente, definir volúmenes cerrados en el espacio bidimensional del papel. En su dimensión expresiva, el plano proyecta sensaciones visuales de serenidad, dinamismo, desorden o reposo.
2.3.- LA TEXTURA

Existe una amplia gama de texturas para cada área del diseño. En el acabado de un objeto la textura es muy importante, de ella puede depender el éxito o el fracaso de un producto, ya que la sensación que produce al tacto y ala vista puede afectar a la actitud de las personas ante él.
2.4.- ESTRUCTURAS BÁSICAS DEL DISEÑO

El círculo, el triángulo y el cuadrado son tres formas fundamentales de las que parte el diseñador para realizar sus creaciones.
2.4.1. EL CÍRCULO

Su forma y estructura están condicionadas por la fuerza que ejerce el centro con respecto a todos sus puntos. Las principales formas en que se pueden articular los círculos  son la intersección, la disposición concéntrica y la subdivisión regular o irregular.

2.4.2. EL TRIÁNGULO
Su estructura interior es estable. Para estructurar internamente el triángulo, podemos utilizar bisectrices, mediatrices,        alturas, creando nuevas formas gráficas. Puede dibujarse apoyado en uno de sus vértices, lo que producirá    una sensación visual de movimiento o equilibrio.

2.4.3. EL CUADRADO

Se caracteriza por su estructura estática y firme, que nos ofrece seguridad y armonía. Por su estructura nos permite  muchas posibilidades de crear formas derivadas. A partir del esquema de sus lados y diagonales podemos realizar nuevas formas.
2.4.4. REDES MODULARES

En todos los campos del diseño se hace uso de ésta estructura para ordenar las formas. A través de ellas se organiza el espacio bidimensional y tridimensional. Las redes pueden ser de malla cuadrada, triangular, hexagonal o mixtas.

EL MÓDULO: La presencia de módulos tiende a unificar el diseño, proporcionado una expresividad rítmica y armónica.
ACTIVIDAD:
Realiza cuatro redes modulares de las posibles aplicaciones del siguiente enlace:

http://www.educacionplastica.net/MenuEstrBid.htm
2.5.- EL COLOR
Todas las superficies de los objetos tienen color. El diseñador se sirve de él y aprovecha sus propiedades plásticas y expresivas, siempre supeditado a los procesos mecánicos e industriales y a las funciones concretas de los productos. Es necesario tener en cuenta, además, cual va a ser la respuesta del consumidor. En algunos campos del diseño, el color puede tener una finalidad funcional. En otros juega un papel estético y psicológico. En el campo de técnica y de la industria, el color adquiere un valor convencional. Por ejemplo las tuberías y cables..
El color también tiene una finalidad funcional en el diseño de comunicación visual. En las señales de tráfico se identifican las de peligro o prohibición  las de color rojo, y las que indican advertencia son azules.

En el diseño de interiores se aplican los signos convencionales aplicados al color. Los tonos azules y verdes producen sensación de frescor y limpieza. El amarillo es el color de la luz y del oro, simboliza riqueza, alegría y abundancia. El rojo es el color más vigoroso, símbolo de pasión y de acción.
ACTIVIDAD:
Realiza las aplicaciones del círculo cromático y del contraste simultáneo del siguiente enlace:
http://www.educacionplastica.net/MenuColor.htm
Realiza las aplicaciones del siguiente enlace:

http://www.mariaclaudiacortes.com/colores/Colors.html. 
